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Se pueeferile, glocale con le sillabe. Ui ticowdiamo- U glodhi inventali das alounis dis voi:
*PROVATE A FORMARE, TUTTI INSIEME, PIU PAROLE POSSIBILI, SENZA RIUTILIZZARE LE
SILLABE GIA USATE PER FORMARE ALTRE PAROLE.

*PROVATE A INVENTARE UNA FRASE.

*POSIZIONATE LE SILLABE SUL TAVOLO IN MODO CHE SI POSSANO LEGGERE. A TURNO
OGNUNO DICE UNA SILLABA ED INDICA DOVE SI TROVA. USANDOLA COME SILLABA
INIZIALE SI CREA UNA PAROLA, DICENDOLA AD ALTA VOCE SOLO QUANDO SI TROVANO
CONCRETAMENTE LE SILLABE SUL TAVOLO. OGNI SILLABA VALE DUE PUNTI, QUINDI UN
GIOCATORE POTREBBE TROVARE MENO PAROLE MA DI MAGGIOR LUNGHEZZA O
VICEVERSA. VINCE CHI RACCIMOLA PIU PUNTI.

«INSERITE IN UN RECIPIENTE TUTTE LE SILLABE. INIZIA IL GIOCATORE PIU GIOVANE. SI
PESCA UNA SILLABA ALLA VOLTA. COLUI CHE RIESCE A COMPORRE PER PRIMO 5 PAROLE
CON LE SILLABE CHE HA PESCATO, VINCE.
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4. QUALI NUMERI NON AVETE CANCELLATO?
5. UN NUMERO LA CUI SOMMA DELLE DUE CIFRE E 3.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

CHE NUMEROE ?

hu




-M@AM@@WHA&WMWM&M@%?MW@I@M?mWM%}
M%é&wﬂmﬂ%wm:wmml
_mem%@mm%mmwmm
-MWMMWM%%,WW%RWW@W%%
-MWW%@WWW@%MW@W? Ui siele
mwme&WWWM?MWWMW@
@%WWE@MW&W.WmW4MW@&W%
dA'Aﬁ,%mo.

- Mmmﬁlkmw,mww«u{wﬂmmwmwﬂm
-%WmMWZOw&&WW,me.
9memwmmmummmm,umﬂm
WWW.

5. @M@W&wow&émm@edbewww@wwmm%mmdbmmmm
sellimama!

‘Gu/uo-'xre/di/ 30.04.2020

1. Imaeditiv U segni: maggiove >, minove < o w?wq/?/e/ =

3+4 = 245 | 7+ 1 6+3 | 8+5 10+1 | 4+5 6+2
10+1 < 9+7 | 4+1 2+1 | 3+6 13+1 | 8+2 7+3
10+10 20+1 | 10+4 > 9+4 | 11+ 2 10+3 | 3+10 10+3
0+2 10+1 | 4+4 6+3 | 7+1 5+2 | 4+4 8+0
24 32 16 26 | 54 45 | 100 99
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