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ATTIVITA 7: I GIOCHI LOGICI

Trova la bacchetta magica!
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Trova i1l cuoricino!




Indovinello 2
due giorni. (
una stanza?

¥







Trova il cubo

Jei cubi qui sotfo. Quale?




Detective all’'opera

po di affermazioni, sottolinea le due che

In ogni grup
dimostrano che:

Pe ha sconfj oy
a. Il drago & morto, ito un drago,






Fai un cerchio sull'oggetto che é...

1. ... due oggetti a sinistra dell'oggetto che
a destra dell'oggetto che & immediatame
dell’oggetto che é quattro oggetti a de: |
che & immediatamente a sinistra della

.. due oggetti a sinistra dell ogg
a sinistra dell’'oggetto che & due
dell'oggetto che & tre oggetti a
che & immediatamente a sinis



ATTIVITA 8: SUDOKINO CON GLI OGGETTI

Questo gioco & un Sudoku per principianti, chiamato Sudokino. E pitl piccolo
dell’'originale, infatti la griglia € ridotta e ha 4 riquadri formati da 4 caselle
ciascuno, in tutto 16. In questo caso si usano 4 oggetti invece dei numetri.

C'e sempre una sola regola per comporre questo puzzle: in ogni colonna, in ogni
riga e in ogni regione, ogni oggetto deve comparire una volta sola.

Nella seconda pagina trovi gli oggetti da tagliare e da sistemare in questa griglia.




TAGLIA E INCOLLA




ATTIVITA 3:

SUDOKINO CON I NUMERI

SUDOKINO N.1-b

2 17| 2 3 | 4
4 2 1 3
2 3 4 | 3
3 2 3
N4 N.5
2 4 2
11| 4 2 1
3 1 2
4| 1 2 1 2
N7 N.8
4 1 2 1
1 4 3
3 1 2 | 3
3 4| 2 3 1
N.10 N 11
3 1 17| 2 4
1| 2 3 2
11 3] 4 1
2 3| 4




N. 22

SUDOKINO N.1-b

4 1 1
1712 | 4| 3
1
1
N. 17 N. 18
4| 2
1
2| 4| 1
1 2 | 4
N. 20 N. 21
4| 3| 2 2
4 4
1| 2 1
4 | 3
N. 23 N. 24
3| 1 4| 2
2
4 3
2| 4 1




ATTIVITA 9: I LABIRINTI

Troppi attrezz

franco ha usato tutti gli attres;
per riparare la macchina. Adesso
ha fame. Lo aiuti tu ad attraversgre
Uofficina per gustarsi
un meritato spunting?




Labirinto di bottoni

Fatti strada nel labirinto
alla ricerca di un bottone
___ CcOome questo.
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Fenicotteri rosa

Fiorella ha avvistato uno spazio libero
in mezzo al lago. Come fa ad arrivarci?

\‘

Fiorella pud muoversi negli
spazi dove i fenicotteri
non si toccano.

T

Fiorella__

"



Uccellini sui rami

Conalglia al passerotto la strada piti breve per
arrivare fino al nido saltellando lungo | rami,
genza Incontrare gli altrl uccellini,







Persi nel deserto

e

La jeep si & persal Quale strada deve fare per arrivare prima possibil

senza passare dove sono i serpenti?

alla pozza d'acqua fresca nell'casi,




