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ATTIVITA 1: DOMINO DELLE ORE

Scarica il file, stampa le carte, puoi anche colorarle. Ritaglia ogni tessera del
domino e comincia a giocare!
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ATTIVITA 2: IL GIOCO DELL’OCA DI PASQUA

Scarica il file, stampa il tabellone e le carte. Ritaglia ogni tessera e comincia a
giocare!
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ATTIVITA 3: ISTRUZIONI PER IL SUDOKU

ATTIVITA 4: SUDOKINO DELLE LETTERE

ATTIVITA 5: SUDOKINO CON GLI OGGETTI

ATTIVITA 6: SUDOKINO CON I NUMERI

ATTIVITA 7: SUDOKELLO CON I NUMERI (UN PO’ PIU
DIFFICILE)

ATTIVITA 8: CREARE DECORAZIONI CON LA PASTA DI
SALE (ricetta in allegato)

ATTIVITA 9: I LABIRINTI

ATTIVITA 10: GIOCHI LOGICI

ATTIVITA 11: LE SITUAZIONI NUOVE




