Dove si trova Prezzemolina?

Questo gioco sara diviso in due parti. Nella prima parte dovrai ascoltare bene I"audio. Sentirai dei rumori che corrispondono ad una
zona della casa in cui viveva Prezzemolina prima di essere imprigionata dall’orchessa. Ascolta e riordina (indicando il numero nel
quadratino) in quale luogo o camera si trova ogni volta Prezzemolina.

Es.; Se il primo rumore sara quello dei fornelli dovrai cercare I'immagine in cui Prezzemolina si trova in cucina e indicare |l
numero 1 nel quadratino a fianco.

Nel secondo gioco dovrai trovare un punto di riferimento e spiegare dov’é posizionata Prezzemolina. Ricordati gli
indicatori; sopra, sotto, dentro, dietro, davanti, fuori, tra, vicino/di fianco a ...,

< Al termine colora Prezzemolina e solo i punti di riferimento per ogni immagine.

ATTENZIONE, una di queste situazioni non € reale! Prezzemolina non puo trovarsi veramente li. Identificala e fai una X.
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