
 
CARI BAMBINI, 
 

COME STATE? QUESTA DOVREBBE ESSERE L’ULTIMA 

SETTIMANA DI SCUOLA A DISTANZA. SPERO TANTO PER VOI 

CHE POSSIATE RIVEDERE PRESTO I VOSTRI COMPAGNI E LA 

VOSTRA MAESTRA E CHE SI POSSA TORNARE ALLA 

NORMALITA’! 

 

SAPETE INVECE IO DI CHE COSA MI STO OCCUPANDO? DELLA 

MIA BANCARELLA AL MERCATO, QUINDI PER QUESTA 

SETTIMANA VI PROPONGO DELLE ATTIVITA’ PER FARVI 

SCOPRIRE IL MONDO DEL MERCATO! 

 

 

ATTIVITA’ 1: COLORA 

ATTIVITA’ 2: LISTA DELLA SPESA 

ATTIVITA’ 3: GIOCO DI MEMORIA 

ATTIVITA’ 4: LABIRINTI 

ATTIVITA’ 5: ASCOLTA LA STORIA 

ATTIVITA’ 6: METTI IN ORDINE 

ATTIVITA’ 7: ASCOLTA E RISPONDI VERO O FALSO 

ATTIVITA’ 8: FILASTROCCA DELL’ORTOLANO 

 

 

 

 

 

UN CARO SALUTO, 

GINO IL 

CONTADINO 

 

 



ATTIVITA’ 1: COLORA 

- 7 BANANE 
- 4 VENDITORI DEL MERCATO 

- 2 BAMBINI 

 
 



ATTIVITA’ 2: ASCOLTA IL FILE AUDIO 1 E DISEGNA LA LISTA 

DELLA SPESA NEL TACCUINO 

 

 



ATTIVITA’ 3: GIOCO DI MEMORIA “GINO VA AL MERCATO” 

 

ETA’ DEI PARTECIPANTI: DAI 3 ANNI IN SU 

NUMERO GIOCATORI: DA 2 IN SU 

DOVE SI GIOCA: DOVE SI VUOLE 

COSA SERVE: NESSUNA ATTREZZATURA 

 

 

REGOLE E SVOLGIMENTO DEL GIOCO: 

 

CON UNA CONTA SI SELEZIONA IL GIOCATORE CHE DOVRA’ 

COMINCIARE A GIOCARE, POI GLI ALTRI SEGUIRANNO IN SENSO 

ORARIO. IL GIOCATORE SELEZIONATO COMINCIA COL DIRE LA 

FRASE “GINO VA AL MERCATO E COMPRA” E DICE UN 

OGGETTO CHE GINO COMPRA AL MERCATO. 

 

PER ESEMPIO DICE: “GINO VA AL MERCATO E COMPRA UNA 

CAROTA”. IL GIOCATORE SUCCESSIVO, RIPETERA’ LA STESSA 

FRASE DEL GIOCATORE PRECEDENTE, MA AGGIUNGERA’ UN 

OGGETTO. PER ESEMPIO: “GINO VA AL MERCATO E COMPRA 

UNA CAROTA E UNA MELA”. E COSI’ VIA, MAN MANO 

AGGIUNGENDO SEMPRE NUOVI OGGETTI CHE GINO COMPRA E 

CHE I GIOCATORI SI DEVONO RICORDARE. CHI SBAGLIA E NON 

RICORDA IN SEQUENZA TUTTI GLI OGGETTI ACQUISTATI, VIENE 

ELIMINATO. 

 

VINCE CHI RIESCE A RICORDARE PIU’ FRUTTA E VERDURA 

POSSIBILI. 

 

 

 

 

 

 



 

ATTIVITA’ 4: AIUTA GINO A RAGGIUNGERE IL MERCATO SENZA 

TOCCARE I BORDI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



ATTIVITA’ 5: ASCOLTA LA STORIA DI “MIRABELLA AL 

MERCATO” 

 

https://www.youtube.com/watch?v=W-NlAbdfFEs 
 

DISEGNA IL MOMENTO DELLA STORIA CHE TI E’ PIACIUTO DI 

PIU’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATTIVITA’ 6: RITAGLIA E METTI IN ORDINE LE IMMAGINI IN 

SEQUENZA 

 

 
 



ATTIVITA’ 7: ASCOLTA IL FILE AUDIO 2 E RISPONDI ALLE 

DOMANDE VERO O FALSO. 

 

“UNA MATTINA AL MERCATO” 

 

OGGI FRANCESCO E MARA SONO ANDATI CON LE LORO 

MAMME A FARE UN GIRO AL MERCATO. C’ERANO TANTE 

BANCARELLE: FRUTTA, VERDURA E MERCE DI OGNI GENERE. 

 

LA MAMMA DI MARA SI E’ FERMATA A COMPRARE LA 

VERDURA MENTRE LA MAMMA DI FRANCESCO HA COMPRATO 

12 UOVA. 

 

“POSSIAMO COMPRARE DELLA FRUTTA FRESCA?” HA CHIESTO 

MARA PASSANDO DAVANTI AL FRUTTIVENDOLO. “CERTO” 

HANNO RISPOSTO LE MAMME SORRIDENDO. 

 

MARA HA PRESO UNA PESCA E UN’ALBICOCCA MENTRE 

FRANCESCO UNA PERA E DUE BANANE. 

 

E’ STATA PROPRIO UNA BELLA MATTINATA AL MERCATO. 

 

RISPONDI SE E’ VERO O FALSO: 

 

1. MARA E FRANCESCO SONO ANDATI AL MERCATO CON I 

LORO GENITORI. 

2. LA MAMMA DI MARA HA COMPRATO LA FRUTTA. 

3. LA MAMMA DI FRANCESCO HA COMPRATO 12 ASPARAGI. 

4. MARA CHIEDE SE POSSONO COMPRARE DUE GELATI. 

5. MARA HA PRESO UNA PESCA E UN’ALBICOCCA. 

6. FRANCESCO HA PRESO DUE BANANE. 
 

 

 



ATTIVITA’ 8: LEGGI LA FILASTROCCA DELL’ORTOLANO 

 

 


